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 چکیده
و نظر خبرگان  بیفراترک کردیاز رو   یریگبا بهره  تالیجید  یاآموزش سنواد رسنانه  یبرنامه درسن  یالگو  یهامؤلفه  یو اعتبارسننج نییتب ،ییپژوهش شنناسنا  نیهدف ا

  یا مرتبط با سنواد رسنانه  یو خارج  یپژوهش معتبر داخل ۳۸و باروسنو انجا  شند. ابتدا   یسنندلوسنک بیاز روش فراترک یریگو بهره  یفیک کردیمطالعه با رو   نیا بود.

و مدل   ییشنناسنا  دهندهسنازمانعمده و   ه،یپا  نیاسنتخرا  شند. سنمض م نام  سنتیلها با اسنتفاده از ک آن  یهاهدفمند انتخاب و داده یریگنمونه قیاز طر  تالیجید

  یها با اسنتفاده از شناخ   یدرسن   یزیرو برنامه  یاارتباطات، سنواد رسنانه  یهانفر از متخصنصنان حوزه  ۸  ،یاعتبارسننج ی. در مرحله دو  برادیگرد  یطراح هیاول

CVR   وCVI  ۹از   تالیجید  یاآموزش سنواد رسنانه  یبرنامه درسن   ینشنان داد که الگو جینتا  الگو محاسنبه شند.  یمحتوا ییروا زانینظرات خود را ارائه کردند و م 

  یراهبردها   تال،یجیمرتبط با سنواد د  یآموزشن   یمحتوا  کمارکه،ی  یاهداف آموزشن   نه،یزم  لیو تحل  یازسننجیشنده اسنتن ن لیتشنک  یدهنده اصنلم نمون سنازمان

و  یو همکار  ،یمعلمان و توانمندسنناز  یابرنامه، توسننعه حرفه  یروزرسننانو به  یریپذانعطاف  زخورد،مسننتمر و با  یابیارز  ،یآموزشنن  یفعال، منابع و فناور یریادگی

مطلوب برخوردارند و توافق متخصنصنان در حد بابل ببول   ییمحتوا ییها از روااز آن بود که اغلب مؤلفه  یحاک  CVIو   CVR  یهالیتحل جی. نتاتالیجیارتباطات د

 ،یفناور  یهااسنت که بتواند به کالش  یروزرسنانبهو بابل ایجامع، پو ییالگو  ازمندین تالیجید  یاموفق آموزش سنواد رسنانه  ینشنان داد که اجرا  هاافتهی  برار دارد.

  یا در حوزه سنواد رسنانه  کارآمد  یدرسن   یهابرنامه یطراح یبرا  یعمل ییراهنما  تواندیم  یشننهادیپ یمعلمان پاسن  دهد. الگو  یهایو توانمند رندگانیادگی  یازهاین

 باشد. یدر نظا  آموزش تالیجید

 معلمان یافعال؛ توسعه حرفه یریادگیمحتوا؛  ییروا ب؛یفراترک ؛یدرس برنامه تال؛یجید یاسواد رسانه کلیدواژگان: 

  

 1404مرداد  ۲ارسالن   یتار

 1404آذر  4ن یبازنگر  یتار

 1404آذر  11ن رشیپذ  یتار

 1404 نبهم 14ن هی کاپ اول  یتار

 140۵مهر  1ن ییکاپ نها  یتار
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Abstract 

The objective of this study was to identify, define, and validate the key components of a curriculum model for digital media 

literacy education using a meta-synthesis approach and expert evaluation. A qualitative meta-synthesis design based on 

Sandelowski and Barroso’s framework was employed. Thirty-eight relevant national and international studies on digital 

media literacy were selected through purposive sampling, and key concepts were extracted using a structured checklist. 

Foundational, major, and organizing themes were identified to develop the initial curriculum model. In the validation phase, 

eight experts in communication sciences, media literacy, and curriculum studies assessed the model using Content Validity 

Ratio (CVR) and Content Validity Index (CVI), and content validity scores were calculated accordingly. Results indicated 

that the proposed curriculum model comprises nine core organizing themes: needs analysis and contextual assessment, 

integrated educational objectives, digital-literacy content areas, active learning strategies, digital and technological 

resources, continuous assessment and feedback, flexibility and curriculum updating, professional development and teacher 

empowerment, and digital communication and collaboration. CVR and CVI analyses revealed that most components 

achieved acceptable levels of content validity, reflecting strong expert agreement. The findings confirm that effective digital 

media literacy education requires a comprehensive, flexible, and continually updated curriculum model capable of 

addressing technological challenges, learner needs, and teacher competencies. The proposed model serves as a practical 

guide for developing robust digital media literacy curricula within educational systems.  

Keywords: Digital media literacy; curriculum model; meta-synthesis; content validity; active learning; teacher 

professional development 
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 مقدمه 

  یهانسل  یسازدر نقش خود در آماده  یشیآموزش و پرورش را با ضرورت بازاند  ن،ینو  یهارسانه   ریو گسترش فراگ  تالیجیتحولات شتابان عصر د

کنندگان رسانه، تنها مصرفآموزان امروز نهمواجه کرده است. دانش  ی چندبعد  ی و سوادها  تمیبر داده، الگور  یمبتن   ی در جهان  ستنیز  یبرا  دیجد

 ی بر فناور  یمبتن  یو اقتصاد  یفرهنگ   ،ی اجتماع   یهادر عرصه   یاصل  گرانیو باز  یاکنندگان شبکهفعال محتوا، مشارکت  دکنندگانیتول  لکهب

ها  کرده است. پژوهش  ل یتبد  ی آموزش  یهانظام  یراهبرد  ی هااز ضرورت  یکی را به    تالیجید  یاآموزش سواد رسانه  تیکه اهم یتیهستند؛ واقع

م رسانه   دهدینشان  مهارت  تالیجید  یاکه سواد  ن  ی صرفاً  توانا  دهیچیپ   یابلکه مجموعه   ست،ی فناورانه    ،یانتقاد  ،یاخلاق   ،یشناخت  یهاییاز 

  تیریخود را مد  تالیجید  تیکنند، هو  یابیکنند، اطلاعات را ارز  لیرا تحل  هاامیپ   دهدیاست که به افراد امکان م  یمشارکت   یهاو مهارت  یارتباط

  ن ی. ا(Ramasubramanian & Darzabi, 2020)داشته باشند    یادر جامعه شبکه  یدانش مشارکت کنند و نقش فعال  دیتول  رکنند، د

بر پروژه،    یمبتن  یریادگیچون    ینینو  یکردهایبا رو  تالیجید  یادر حوزه سواد رسانه  یدرس  یزیرسبب شده است که برنامه  ینگاه چندبعد

 بخورد.  وندیپ  لی اص یمحتوا  دیو تول  ،یمشارکت یها تیفعال تال،یجید یپردازت یروا

است.   افتهی  یاندهیفزا  تیاز مقطع دبستان تا دانشگاه اهم  تالیجید  یاآموزش سواد رسانه  ،یدر سطح آموزش رسم  ی اساس مطالعات جهان  بر

 ل یآموزان در تحلدانش  ییتوانا  یدر ارتقا  یاساس  ینقش  تالیجید  یاکه آموزش سواد رسانه  دهدیپژوهش اکماتوا بر مدارس متوسطه نشان م

سواد    ت یتقو  یبرا  ی نینو  ی کردهایراستا، رو  نی. در هم(Akmatova et al., 2025)دارد    تالیجید  ی شهروند  یهامهارت  تیتقواطلاعات و  

  یهاشکاف  تواندیشده م ادغام  یهابر رسانه  یمبتن  یریادگی  دهدینشان م  نیکیکه آسچنان  اند؛افتهیتوسعه    زین  ییدر مقاطع ابتدا  یارسانه

و دبستان   دبستانشیموضوع در مقاطع پ   نیا  تی. اهم(Asikin, 2025)توانمند کند    تالیجید  ستیز  یو کودکان را برا  هرا کاهش داد   یسواد

استفاده کنند    تالیجید   هیاول  یسوادها  تی تقو  ینوآورانه برا  یهااز روش  دی با  انیمرب  کند یم  د یآشکار شده است که تأک  زین  ایتریدر پژوهش ف

(Fitria, 2024)ی به شکل مؤثر   تواندیشده، م   یبررس  زیکه در پژوهش رحمان ن  ،ی تعامل  یهاو برنامه  هایبر باز  یآموزش مبتن  نی . همچن  

 .(Rahman et al., 2024)کودکان را بهبود بخشد  هیاول یسوادها

از سواد   یعنوان بخشبه  ،یااست. سواد رسانه   ترک یستماتیس  یکردهایرو  ازمندیمطرح است که ن  یترگسترده  یهاسطح متوسطه، چالش  در

 ی مبتن یکه مواد آموزش دهدینشان م  یو فناورانه است. پژوهش استوت یاجتماع ،یطیمحستیز ،یعلم  میادغام مفاه ازمندی و فناورانه، ن یعلم

مرتبط   یهاپژوهش  نی. همچن(Astuti et al., 2022)کند    تیآموزان را همزمان تقودانش  تالیجیو د  یسواد علم  تواندیم  SETS  کردیبر رو

 ی فرد   قیدرک عم  ازمندین  تالیجید  یاکه آموزش سواد رسانه   دهدینشان م  رستان،یبر معلمان دب  ویمعلمان، همچون مطالعه ره  یستگیبا شا

در    زیمحتوا ن  یمشارکت معلمان در طراح  تی. اهم(Rahayu et al., 2022)اطلاعات است    یانتقاد  لیتحل  یی تواناها و  از ساختار رسانه

در    یتوسط معلمان سهم مهم  یآموزش  ی محتوا  یطراح  دهد ینشان م  تالیجید  یمواد آموزش  لیکه تحل  ییپژوهش روه کاملاً آشکار است، جا 

 .(Roh & Ok, 2024)دارد  تالیجیآموزش سواد د تیفیانسجام و ک

مانند سواد چندگانه، سواد   یمیبا مفاه  تال یجید  یامحور، سواد رسانه و داده  یاکه در عصر شبکه  دهد یپژوهش نشان م  اتیادب  گر،ید  یسو  از

که   کندیم  دی تأک یبر چندسواد یمبتن  یدر پژوهش خود بر مواد آموزش یشده است. دالا دهیدرهم تن یو سواد انتقاد  یاسواد داده ،ی اطلاعات

 ,.Daulay et al)درک کنند    قیرا به شکل عم  تالیجید  میهستند تا بتوانند مفاه  نینو  یاز سوادها  یبیترک  یریادگی  ازمندین  آموزانشدان

دانشگاه (2022 در سطح  ا  ز ین  ی.  م  سکاندریپژوهش  د  دهد ینشان  سواد  آموزش  فعال  دی با  تالیجیکه  بستر  و    ی دانشگاه  لیاص  یهاتیدر 

  ی هاکه در کلاس  کند یم   دیتأک  زین  دهیهام   یهاافتهی.  (Iskandar et al., 2022)  ابدی  شیآن افزا  یشود تا اثربخش  ام ادغ   ی واقع  یهانیتمر

 . (Hamidah, 2021)است  رانیمعلمان و فراگ یادیبن یستگیاز شا  یبلکه بخش ، یمهارت جانب کینه  تالیجیزبان، سواد د

پژوهش    ات یدر ادب  یدیکل  یاز محورها  زین   ن ینو  یآموزش  یهاخلق تجربه  یبرا   تالیجید  ی هاو استفاده از رسانه  سی در تدر  یادغام فناور  تیاهم

 ی محتوا   دیو تول  تالیجید  یپردازتیروا  ی اصل  هیاطلاعات، پا   لیو تحل  یدسترس  یکه چگونگ   دهد ینشان م  یی بایزبه  ی است. پژوهش دراجاعت
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به    تالیجیکه آموزش سواد د  دهدینشان م  نگریون  لیدر سطح دانشگاه، تحل  نی. همچن(Drajatı et al., 2024)  است  یآموزش اگر صرفاً 

 ,Weninger)آموزش داده شود    «ی»عمل اجتماع   کیخواهد شد، و لازم است به عنوان    یمنته  ینگریمحدود شود، به سطح  ی فن  یهامهارت

2022). 

آموزان شده  دانش  یاو رفتار رسانه  تیهو  یدهمحتوا در شکل  د یو تول  یاجتماع  یهابه نقش رسانه  یاژهیتوجه و  ات، یاز ادب  یگریبخش د  در

 یاهستند و سواد رسانه  یاجتماع  یهارفتار خود در رسانه  تیهدا  یبرا  یآموزش قو  ازمند یکه نوجوانان ن  دهد یاست. مطالعه جان نشان م

  یهاتی در فعال انیمشارکت معلمان و دانشجو گر، ید ی. از سو(John & Devi, 2024)کند  فا یا ریمس نیدر ا  ی مهم  یحفاظت نقش  تواند یم

 ,Jamyly & Farran)است  افتهی یاتازه تیاهم تال«یجید تیتحت عنوان »انسان  یلیدر پژوهش جام زیمرتبط با رسانه ن  ی و پژوهش یعلم

2023). 

هستند. پژوهش کوون در چارچوب برنامه    یاپژوهش در حوزه سواد رسانه  اتیاز ادب  یبخش مهم  زین  یو سواد انتقاد  تالیجید  یشهروند  ابعاد

به مهارتنه  تالیجید  یا که آموزش سواد رسانه  دهد یاقتصاد خانواده کره، نشان م  یدرس پرورش هو  ،ی فن  ی هاتنها  به    ،یشهروند  تیبلکه 

طور  به  ی اسواد رسانه  ان،یدر پژوهش راماسوبرامان  نی. همچن(Kwon & Sung, 2024)است    ازمندین  تالیجیو مشارکت د  یریپذت یمسئول

اجتماع   میمستق عدالت  مدن  ،ی با  رو  ی مشارکت  دارد    ی انتقاد  کردیو  چن(Ramasubramanian & Darzabi, 2020)ارتباط  در    ن ی. 

  ی هاطیدر مح  کیدموکرات  ی هامهارت  تیتقو  یبرا  یاجتماع   فهیوظ  کیبلکه    ، یآموزش  رورتض  کیتنها  نه  یاآموزش سواد رسانه  ،یچارچوب

 است. تالیجید

  دهد ینشان م   یدسماکپژوهش لح  یهاافتهیدارند.    تالیجید  یاسواد رسانه   یبرنامه درس  یدر طراح  ینقش مهم  زین  یو بوم  یمحل  ،یفرهنگ   ابعاد

 ,Lähdesmäki & Maunula)مرتبط با رسانه را در آموزش مدنظر قرار دهند    یو زبان   یقوم   ، یفرهنگ  ی هاتفاوت  دی با  ندهیکه معلمان آ

مانند    تالیجید  یابزارها  دیو تول  یبر بستر محل  یمبتن  یازسنجی که ن  کندیم  انیب  یطیمحست یدر حوزه ز  یمطالعه لستار  نی. همچن(2022

مند  نظام  ی هالیحال، تحل  نی. در ع (Lestari & Nur, 2023)داشته باشد    تالیجیسواد د  ی در ارتقا  ینقش مهم  تواند یم  ها بوکپیفل-یا

و    یبر چندسواد  یهمچون آموزش مبتن  یدیجد  یروندها  زین  یکه در حوزه آموزش علوم و فناور  دهدیم  شانن  ی اتیدر پژوهش نور  اتیادب

 . (Nuryati et al., 2023)دارند  یاکنندهنییآموزش نقش تع یسازتالیجید

تول  در د  دیبخش  تعاملات  و  م  ریاخ  یهاپژوهش  زین  تالیجیمحتوا  و  دهند ینشان  از  استفاده  و    یاجتماع   یهارسانه  ،یآموزش  یدئوهایکه 

که    دهدینشان م  یویتپژوهش پر  نه،یزم  نیآموزان داشته باشد. در ادانش  یاسواد رسانه   تیدر تقو  ینقش مهم  تواندیم  نیآنلا  یهاپلتفرم

  ن ی. همچن(Pratiwi et al., 2023)کند  تیرا تقو تالیجیو سواد د لیسازنده را تسه یریادگی  تواندیم یاجتماع یهابر رسانه یتعامل مبتن

بال برا  یدیجد  یشناختروش  ی الگوها  وایتامطالعه  پ   یاآموزش سواد رسانه  یرا   ,Baltaeva & Davletova)  کندیم   شنهادیدر مدارس 

  یفرهنگ  ،یزشیانگ  یبا توجه به الگوها  د یبا  تالیجیسواد د  یریادگیکه    کندیم   دیتأک  زیپژوهش رهانسوب ن  یهاافتهی  گر،ید  ی. از سو(2025

 . (Rahman et al., 2024) معنادار حاصل گردد  یریادگی شود تا  یطراح رانیفراگ  یو اجتماع 

مورد   انگ یاست، در مطالعات مختلف از جمله پژوهش    تالیجید  یاآموزش سواد رسانه  یاز عناصر اساس  یک یمعلمان، که    یهامهارت   مفهوم

  یعمل  یهان یبر مدرسه و تمر  یآموزش مبتن  ازمندین  تالیجیمعلمان دانشگاه در حوزه سواد د  یتوانمندساز  دهد یتوجه قرار گرفته که نشان م

نشان داد که    زیکرونا ن  یریگدر دوران همه  م یو پژوهش هک  ییدر حوزه آموزش ابتدا  نیکیاس  یبررس  ن،ی. افزون بر ا(Yang, 2023)است  

 .(Asikin, 2025; Hakim & Nusantara, 2023)دارد  یریادگی تیفیبر ک یمیمستق ریمعلمان تأث تالیجید یهامهارت تیتقو

هستند،   یواقع  یازهایبر ن  یو مبتن  یمنعطف، چندبعد  ا،یپو  یساختار  ازمندی ن  یدرس  ی هاکه برنامه  دهد یپژوهش نشان م   اتیادب  ت، ینها  در

را منعکس    رانیفراگ  یرشد  ی ازهایها و نفرهنگ، مهارت  ت،یحال هو  نیسازگار بماند و در ع   یفناور  عیسر  راتییکه بتواند در برابر تغ  یساختار

سواد   یدرباره الگوها   هیمطالعه ساراگ  تال،یجید  یپردازتیدرباره روا  ی مختلف از جمله در مطالعه دراجاعت  یهادر پژوهش  یکردیرو  نیچنکند.  
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 ;Drajatı et al., 2024)  شودیمشاهده م  یدر حوزه سلامت عموم  یادرباره سواد رسانه  وتیبر فرهنگ مدرسه، و پژوهش ال  یمبتن  تالیجید

Elliott et al., 2022; Saragih et al., 2021).  یاآموزش سواد رسانه  یبرنامه درس  یها و ابعاد الگومؤلفه  یی پژوهش شناسا  ن یا  هدف 

 متخصصان است.  یو اعتبارسنج بیفراترک کرد یبا رو تالیجید

 شناسیروش

 ی اآموزش سواد رسانه  ی برنامه درس  یالگو  ی هامؤلفه  یی انجام شد و هدف آن شناسا  بیاز فراترک  یریگو بهره  ی فیک  کرد یپژوهش با رو  نیا

آموزش سواد   نهیمنتشرشده در زم  یهاشامل پژوهش  یجامعه آمار  ب،یشده بود. در بخش فراترکاستخراج   یالگو  یو سپس اعتبارسنج  تالیجید

ارتباط با سؤال پژوهش،    اریمنابع، اسناد مرتبط بر اساس مع  نیا  انیبود. از م  یو خارج  یمعتبر داخل  یعلم  یهاگاهیدر پا  تالیجید  یارسانه

 ل یتحل  یبرا  ییعنوان نمونه نهابه  یاسند در حوزه سواد رسانه  ۳۸  تیصورت هدفمند انتخاب شدند که در نهابه  ییو تناسب محتوا  یعلم  تیفیک

 ،یاآن را متخصصان علوم ارتباطات، متخصصان سواد رسانه  یالگو بود که جامعه آمار  یدوم مطالعه شامل مرحله اعتبارسنج  شانتخاب شد. بخ

مدرسان دانشگاه،   انیافراد از م  ن ی. ادادیم   لیوزارت آموزش و پرورش تشک  ی و افراد شاغل در حوزه ستاد  یدرس   یزیرپژوهشگران حوزه برنامه

به صورت هدفمند انتخاب شدند. در    یآموزش  یگذاراستیو س  یدرس  یزیردر حوزه برنامه  ینظر  ای   یبا تجربه عمل  سانپژوهشگران و کارشنا

 ییمحتوا  ییروا  یبررس  یآنان برا  یهادگاهیمشارکت کردند و د   طینفر از متخصصان واجد شرا  ۸  شده، ی طراح  یالگو  دیی و تأ   ی ابیارز  یبرا  تینها

 کار گرفته شد. به

پژوهش و اسناد منتشرشده در حوزه برنامه    نهیشیپ   ، یمند منابع علمبود که با مرور نظام  یستیلچک   بیپژوهش در مرحله فراترک  یاصل  ابزار

رسانه   یدرس اد یگرد  نیتدو  تالیجید  یاسواد  محورها  ستیلچک  نی.  سرفصل  ییشامل  محتوامانند  و    س، یتدر  یهاروش   ،یآموزش  یها 

مرحله از   نیها در اداده  یگردآور  یبود. برا  تالیجید  یادر آموزش سواد رسانه   یابیو نحوه ارزش  یآموزش  یطراح   اصول  ،یریادگی  یهافرصت

  تیاز منابع مرتبط و معتبر استخراج شد. ماه  قیدق  یبردارادداشتیو    یبردارشیف  قی آن اطلاعات از طر  یاستفاده شد که ط  یروش اسناد

  یهاافتهی  ری و تفس  یبررس  قیخام، بلکه از طر  یهاداده  میمستق   لیتحل  قیها نه از طرکه داده  کندیاقتضا م  یفیک  همطالع  یعنوان نوع به   بیفراترک

شده از مطالعات موجود استوار استخراج   نیمضام  یسازکپارچهیو    قیعم  لی بر تحل  یشود. از آنجا که سنترپژوه  دیتول  گرید  یفیک  یهاپژوهش

  زین  یمرحله اعتبارسنج   یشدند. برا  لی و تحل  یبا سؤال پژوهش گردآور  میو ارتباط مستق  تیفیبر اساس ک  ش بخ  نیا  یهاداده  یاست، تمام

ارزداده  یآورابزار جمع  شده ارائه استخراج   یهابود که متخصصان بر اساس آن نظر خود را درباره شاخص  ییمحتوا  ییروا  یابیها شامل فرم 

 کردند. 

 ن یاز معتبرتر  یکیعنوان  که به  ی ( انجام شد؛ روش2007و باروسو )  یسندلوسک  یامرحلهبر اساس روش هفت بیها در بخش فراترکداده  لیتحل

تحل  یف یها در مطالعات مرور کچارچوب  تنظ  نی. مراحل اشودیشناخته م  قیمضمون عم  لیو  پژوهش، مرور    قیدق  میروش شامل  سؤالات 

 ن یبود. در ا  یی نها  ج یو ارائه نتا  تیفیکنترل ک  ها،افتهی   قیو تلف  لیها، تحلجستجو و انتخاب منابع معتبر، استخراج داده  بط، مند منابع مرتنظام

و    یشده از اسناد مختلف با دقت کدگذاراستخراج   یو آموزش  ییو ابعاد محتوا  ی برنامه درس  یهاالگوها، مؤلفه  ن، یتلاش شد تا مضام  ندیفرا

الزامات برنامه درس  یریصوشوند و ت  بیترک الگو اختصاص    یارائه گردد. در مرحله دوم که به اعتبارسنج  تالیجید  یاسواد رسانه  یجامع از 

 یی محتوا  ییالگو استفاده شد. پس از آن شاخص روا  یاجزا  ییمحتوا  ییروا  نییتع  ی( براContent Validity Ratioلاوشه )  بیداشت، از ضر

(Content Validity Index  )ر، یمقاد  نیا  لی. تحلدیتوافق متخصصان درباره ضرورت و تناسب هر مؤلفه محاسبه گرد  زانیسنجش م  یبرا  

 شد.  ییاصلاح و نها تالیجید یاسواد رسانه یبرنامه درس یینها یالگو  قیطر نیکرد و از ا نییرا تع شدهییشناسا یهااعتبار شاخص  زانیم
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 هایافته

ای دیجیتال و نیز نظرات  سند علمی در حوزه آموزش سواد رسانه  ۳۸شده از  های استخراج مند دادههای پژوهش حاضر حاصل ترکیب نظامیافته

این داده پیشنهادی است. تحلیل کیفی  الگوی  اعتبارسنجی  برای  برنامه درسی سواد رسانهمتخصصان  نیازمند  ها نشان داد که  ای دیجیتال 

ای را  های لازم برای زیست مؤثر در فضای رسانهپذیر است که بتواند همسو با تحولات سریع فناوری، مهارترویکردی پویا، مشارکتی و انعطاف

های  ریزی درسی نیز نشان داد که الگوهای جدید مبتنی بر شبکه، برخلاف مدلهای موجود در برنامهبرای فراگیران فراهم سازد. مقایسه مدل

 .نتی، بر یادگیری مشارکتی، تولید دانش جمعی و دسترسی آزاد به منابع در هر زمان و مکان تأکید دارندای سکارخانه

 ایای و شبکه های برنامه درسی در دو مدل کارخانه مقایسه مشخصه . ۱جدول 

 ای مدل شبکه ای مدل کارخانه ها ویژگی

 گذاری با دیگران، در هر زمان و مکان باز به جهان، اشتراک تجربه کلاس درس بسته  یادگیری تجربه 

 طراحی درس بر اساس چارچوب کلی، تعیین وظایف، تنظیم پارامترها و هدایت به نتایج  دهنده محتوای تجویز شده ارائه نقش معلم 

 آموز و همسالان دانشتمرکز بر  تمرکز بر معلم  محور اصلی یادگیری 

 مشترک منحصر به فرد تألیف برنامه درسی 

 شده در محیط همکارییادگیری تفکیک یادگیری فردی در محیط کلاس  نوع یادگیری 

 روز و مرتبط با نیازهای امروز اطلاعات به روز نیست اطلاعات به وضعیت اطلاعات 

 تعویض، اکتشافی ماژولار، قابل ای، دستوری خطی، دنباله ساختار برنامه درسی 

 

که    کندیم   انیو ب  دهدینشان م  یدرس  یزیررا در برنامه   «یاو »مدل شبکه  «یا»مدل کارخانه  کردیدو رو  انیم  یاساس  یهاتفاوت  ۱جدول  

و   یبسته، خط ی تیماه یبرنامه درس ،یااست. در مدل کارخانه ده یرا به چالش کش ی سنت یالگوها تال،یجیو د یارسانه  طیمح راتییچگونه تغ

  ، یدانش جمع  دیتول  ،یبر همکار  یمبتن  یریادگیبر    یاکه مدل شبکه  یدر حال  شود؛یارائه م  یزیآن به صورت تجو  یمحور دارد و محتوامعلم

 ی اسواد رسانه  یبرنامه درس  یطراح  یکه برا  سازدیروشن م  سهیمقا  نیدارد. ا  دیآزاد به اطلاعات تأک  یو دسترس  یساختار آموزش  یریپذانعطاف

نسل امروز و    یازهایبا ن  یشتریاطلاعات، تناسب ب  یو روزآمد  یمحورمانند ماژولار بودن، مشارکت  ییهایژگ یبا و  یاشبکه   یالگو  تال،یجید

 دارد. یارسانه یفضا یتحول طیشرا

 ای کارخانه ای و های شبکهموارد تطابق و تناسب الگوی پیشنهادی با مدل . ۲جدول 

مدل   ردیف  سازه 

پیشنهادی 

 پژوهش

 ای )با دلایل( تطابق با مدل کارخانه ای )با دلایل( تطابق با مدل شبکه

و   ۱ نیازها  تحلیل 

 اهداف آموزشی 

توانمندسازی   خودارزیابی،  ابزارهای  از  استفاده  دلیل  به  باز  یادگیری  با  تطابق 

رسانه با  تعامل  برای  مهارتهای  یادگیرندگان  بر  تأکید  و  دیجیتال،  تحلیل  های 

 های دیجیتال معلمان ارزیابی و ارتقای شایستگی

— 

های کلیدی  حوزه 2

 برنامه 

گذاری محتوای دیجیتال، ای به دلیل تولید و اشتراککاملاً منطبق با مدل شبکه

اینترنت اشیا  های نوین مانند  های دیجیتال، استفاده از فناوریارتباطات و همکاری

 و هوش مصنوعی، و توانایی یافتن و سازماندهی منابع دیجیتال

— 

راهبردهای   ۳

 تدریس 

شبکه مدل  با  کامل  روایتتطابق  پروژه،  بر  مبتنی  آموزش  طریق  از  پردازی ای 

 دیجیتال، یادگیری موبایلی، کلاس معکوس، و یادگیری اجتماعی و تطبیقی

— 

آموزش   ۴ بخش 

 کارگاهی 

با مدل شبکه پروژههمخوانی  دلیل حضور  به  از  ای  استفاده  آنلاین،  های گروهی 

های  کارگیری وبینارها و فعالیت، و بهGoogle Docs ابزارهای مشارکتی مانند

 تعاملی 

— 
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جنبه — ارزیابی و بازخورد  ۵ از  برخی  استفاده  همچون  سنتی  های 

دیجیتال(،  آزمون قالب  در  )ولو  معمول  های 

 شده ارزیابی ساختارهای مشخص و از پیش تعیین

کارخانه — سطوح شایستگی  ۶ مدل  با  ساختار  تطابق  دلیل  به  ای 

وارد تا پیشگام و پیشرفت  مراتبی از سطح تازهسلسله

 خطی در سطوح مختلف 

 

و    دهد ینشان م  یاو کارخانه  یاشبکه  کردیرا با دو رو  تالیجید  یاسواد رسانه  ی برنامه درس  یشنهادیپ   یالگو  یهاانطباق مؤلفه  زانیم  2جدول  

الگو در کدام    کند یم   انیب از  ا  ک یکه چگونه هر بخش  برنامه    یهاکه اغلب سازه  دهند ینشان م  هاافتهیدارد.    یتریقو  شهیها رمدل  ن یاز 

تحل   از—یدرس کارگاه  سیتدر  یراهبردها  ،یدی کل  یهاحوزه   ازها،ین  لیجمله  آموزش  اصول    یاشبکه  یت ماهی—یو  با  و   ی ریادگیدارند 

از فناور   تالیجیدانش مشترک، تعامل د  دیتول  ،یمشارکت و    یابیراستا هستند. در مقابل، تنها دو مؤلفه شامل »ارزهم  نینو  یهایو استفاده 

به   یو دوم  ، یسنت  یابیمند ارزساختارمند و قالب  تیماه  لیبه دل  یدارند؛ اول   یهمخوان  یاکارخانه  یبا الگو  «یستگیبازخورد« و »سطوح شا

  یکه بر ساختارهااز آن  ش یب  یشنهادیپ   یکه الگو  دهدینشان م   لیتحل  نی . ارندگانیادگی   شرفتیپ   یبرا  یمراتب خطسلسله  کیوجود    لیدل

 دارد. هیتک تالیجید یامحور در آموزش سواد رسانهو شبکه ی باز، مشارکت ن،یون کردیباشد، بر رو یمتک یسنت

 ای دیجیتالدهنده الگوی برنامه درسی آموزش سواد رسانه مضامین عمده و سازمان. ۳جدول 

 دهنده مضامین سازمان مضامین عمده 

ویژگی دانشتحلیل  چالشهای  شناسایی  محیطی،  شرایط  بررسی  دیجیتال،  آموزان،  سواد  های  فعلی  سطوح  و  نیازها  ارزیابی 

 شده با کدهای جدید دیجیتال، تعدیل

 نیازسنجی و تحلیل زمینه 

 اهداف آموزشی یکپارچه  شده بر اساس کدهای جدید ای و شهروندی دیجیتال، اضافهاهداف شناختی، اهداف عاطفی، اهداف مهارتی، اهداف حرفه

شده  ای، اضافههای دیجیتال، تفکر انتقادی و ارزیابی اطلاعات، امنیت و اخلاق دیجیتال، مفاهیم و تولیدات رسانهشناخت رسانه

 بر اساس کدهای جدید 

سواد   با  مرتبط  آموزشی  محتوای 

 دیجیتال 

شده بر اساس  های نوین، اضافهای و مدلمحور، یادگیری تعاملی، استفاده از فناوری در تدریس، یادگیری شبکههای پروژهروش

 جدید کدهای  

 های یادگیری فعال استراتژی

 منابع و فناوری آموزشی  شده بر اساس کدهای جدید افزار آموزشی، اضافهافزار و نرممنابع دیجیتال، ابزارهای فناوری، مواد آموزشی مکتوب، سخت

 ارزیابی مستمر و بازخورد  شده بر اساس کدهای جدید ارزیابی تکوینی، ارزیابی پایانی، خودارزیابی و بازتاب، بازخورد دیجیتال و مستمر، اضافه

شده  روزرسانی مستمر برنامه درسی، تعدیلهای آموزشی، بههای فردی، طراحی جایگزینتطبیق با تغییرات فناوری، توجه به تفاوت

 با کدهای جدید 

 روزرسانی برنامه پذیری و بهانعطاف

حرفه ها، جدید و بر اساس مضامین پایه جدید های دیجیتال معلمان، توسعه مستمر مهارتای، ارتقای شایستگیتربیت معلمان حرفه و  توسعه  معلمان  ای 

 توانمندسازی 

های دیجیتال، تعامل سازنده در جوامع آنلاین، مدیریت هویت و ایمنی آنلاین، جدید و بر اساس مضامین  ارتباطات و همکاری

 پایه جدید 

 همکاری و ارتباطات دیجیتال

 

مفهوم  ۳جدول   درس  یالگو  ی ساختار  رسانه  یبرنامه  سواد  م  تالیجید  یاآموزش  نشان  ب  دهدیرا  مضام  کندیم  انیو  عمده    نیکه چگونه 

فراترکاستخراج  از مراحل  قالب مضام  بیشده  اجرا سازمان  کپارچهیدهنده  سازمان  نیدر  قابل  اشده  ی دهو  عناصر   یفیط  نیمضام  نیاند.  از 

  ، ی ریپذانعطاف  ، یابیارز  ، یمنابع فناور  ،یریادگی –یاددهی  یراهبردها  ،یآموزش  یاهداف، محتوا  نییتع  ،یازسنجی شامل ن  یرسبرنامه د  نیادیبن

  یهاافتهیبر    یمبتن  دیجد  یهایو کدگذار  لاتی. هر مضمون عمده با تعددهندیرا پوشش م  تالیجید  یهایمعلمان و توسعه همکار  یتوانمندساز

و    ـایجامع، پو  ییالگو  یشده است تا امکان طراح  یبنددهنده طبقهسازمان  ن یهمراه شده و سپس در قالب مضام  یانه روز حوزه سواد رسابه

توجه    تالیجیسواد د  یو مهارت  ییتنها به ابعاد محتوانه   یشنهادیپ   یکه الگو  دهدیساختار نشان م  نیفراهم شود. ا  یسازگار با تحولات فناور

 ی ادر آموزش سواد رسانه یدیعنوان عناصر کلبه  زیرا ن  تالیجید  یهایهمکار  تیبرنامه و تقو  یریپذمعلمان، انعطاف  یادارد، بلکه توسعه حرفه

 لحاظ کرده است. تالیجید
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 ای دیجیتالدهنده الگوی برنامه درسی آموزش سواد رسانه مضامین پایه، عمده و سازمان . ۴جدول 

 مضامین سازمان دهنده  مضامین عمده  مضامین پایه 

دانش دیجیتال  مهارت  رشدی  سطح  نیازهای  )قبلی(؛  دبیرستانی  با  مقایسه  در  دبستانی  آموزان 

تفاوت )قبلی(؛  نسل  متفاوت  خصوصیات  )قبلی(؛  رسانه  از  استفاده  در  جنسیتی  شامل    Zهای 

 محوری، و توانایی پذیرش چالش )جدید( تخصص موبایل، اشغال تکنولوژیکی، اتکا به خود و شغل

 نیازسنجی و تحلیل زمینه  آموزان های دانشتحلیل ویژگی

های اقتصادی برای تهیه ابزار دیجیتال  دسترسی به اینترنت در مناطق روستایی )قبلی(؛ محدودیت

 )قبلی(؛ تأثیر فرهنگ محلی بر پذیرش فناوری )قبلی(؛ هویت بومی )جدید( 

 بررسی شرایط محیطی

اجتماعی )قبلی(؛ تهدیدات امنیت سایبری مثل هک شدن  های  مواجهه با اخبار جعلی در شبکه

 های آنلاین )قبلی(؛ تغییر هویت مخاطبان از گیرنده منفعل به فعال )جدید()قبلی(؛ اعتیاد به بازی

 های دیجیتالشناسایی چالش

آموزان و معلمان قبل از شروع برنامه درسی با  ارزیابی نیازها و سطوح فعلی سواد دیجیتال دانش

 ( )جدید( DigiLit Leicesterاستفاده از ابزارهای خودارزیابی )نظیر چارچوب 

فعلی   سطوح  و  نیازها  ارزیابی 

 سواد دیجیتال 

های سنتی و دیجیتال )قبلی(؛  ای )قبلی(؛ شناخت تفاوت رسانههای رسانهدرک مفهوم الگوریتم

 )جدید(؛ درک مفهومی رسانه )جدید(فهم تأثیر رسانه بر افکار عمومی )قبلی(؛ درک طیف معاصر 

 اهداف آموزشی یکپارچه  اهداف شناختی 

گذاری محتوا )قبلی(؛ احترام به حریم خصوصی دیگران )قبلی(؛  ایجاد حس مسئولیت در اشتراک

 ای )جدید( ای )قبلی(؛ آگاهی اخلاقی )جدید(؛ آگاهی رسانهکاهش اضطراب ناشی از فشار رسانه

 اهداف عاطفی 

توانایی جستجوی امن در گوگل )قبلی(؛ مهارت تولید محتوای دیجیتال مثل ویدئو )قبلی(؛ استفاده  

از ابزارهای امنیتی مثل رمزنگاری )قبلی(؛ مهارت استفاده از ابزارهای دیجیتال )جدید(؛ مهارت  

 مدیریت اطلاعات به درستی )جدید( 

 اهداف مهارتی

به شهروندان  تبدیل شدن دانش به  دیجیتال شایسته )جدید(؛ تبدیل شدن دانشآموزان  آموزان 

 ای فراگیران )جدید( دهی هویت حرفهکارکنان دانشی آینده )جدید(؛ شکل

حرفه شهروندی  اهداف  و  ای 

  دیجیتال

آموزش کار با اینستاگرام و توییتر )قبلی(؛ شناخت موتورهای جستجو )قبلی(؛ درک نقش هوش  

 مصنوعی در توصیه محتوا )قبلی(؛ اشکال ارتباطی )جدید( 

با   های دیجیتالشناخت رسانه مرتبط  آموزشی  محتوای 

 سواد دیجیتال 

انتشار )قبلی(؛ مقایسه اخبار از منابع مختلف   تاریخ  نویسنده و  بررسی  با  تشخیص منابع جعلی 

ای )قبلی(؛ پرسش از صحت یا نبودن اطلاعات )جدید(؛ کسب  )قبلی(؛ شناسایی سوگیری رسانه

)جدید(؛   اطلاعات  تحلیل  و  تجزیه  مهارت  کسب  )جدید(؛  اطلاعات  از  کارآمد  استفاده  مهارت 

از اطلاعات )جدید(؛ صلاحیت درک   پویا  استفاده  ارزیابی اطلاعات )جدید(؛ صلاحیت  صلاحیت 

 اطلاعات )جدید( 

 تفکر انتقادی و ارزیابی اطلاعات 

شبکه در  خصوصی  حریم  تنظیمات  کپییادگیری  قوانین  شناخت  )قبلی(؛  اجتماعی  رایت  های 

رفتار محترمانه در چت آموزش  ایمنی  )قبلی(؛  با  آموزش موضوعات مرتبط  )قبلی(؛  آنلاین  های 

( )جدید(؛ آموزش  DigiLit Leicesterدیجیتال و مدیریت هویت آنلاین )بر اساس چارچوب  

مسئولیت و  اخلاقی  اساس  رفتارهای  )بر  فکری  مالکیت  و  نشر  حق  مانند  دیجیتال  پذیری 

قانون  NETS-Tو    UNESCOهای  چارچوب به  آگاه  و  مسئولانه  و  اخلاقی  رفتاری  ( )جدید(؛ 

 )جدید( 

 امنیت و اخلاق دیجیتال 

بخشی )قبلی(؛  ساخت یک وبلاگ آموزشی در مورد امنیت دیجیتال )قبلی(؛ طراحی پوستر آگاهی

های اصیل )جدید(؛ آموزش مبتنی بر  تولید ویدئوی کوتاه درباره اخبار جعلی )قبلی(؛ انجام فعالیت

 پروژه )جدید( 

 های یادگیری فعال استراتژی محور های پروژهروش

شبیه )قبلی(؛  روان  بر سلامت  رسانه  تأثیر  مورد  در  آزار سایبری  بحث گروهی  با  مواجهه  سازی 

های آموزشی برای یادگیری تفکر انتقادی )قبلی(؛ گفتمان )جدید(؛ ساخت اجتماعی  )قبلی(؛ بازی

 معنا )جدید( 

 یادگیری تعاملی 

های آنلاین مثل  )قبلی(؛ تدریس از طریق پلتفرم  Kahootهای آموزشی مثل  استفاده از اپلیکیشن

Zoom  رسانه از  استفاده  )قبلی(؛  تعاملی  ویدئوهای  نمایش  ایجاد  )قبلی(؛  برای  مختلف  های 

 کننده )جدید( یادگیری سرگرم

 استفاده از فناوری در تدریس 

پردازی دیجیتال، یادگیری موبایلی، کلاس معکوس، یادگیری اجتماعی و تطبیقی )جدید(؛  روایت

پروژه از روش  فعالیتاستفاده  و  وبینارها،  آنلاین،  ابزارهای مشارکتی های گروهی  با  تعاملی  های 

ها، مطالعات  سازی)جدید(؛ استفاده از شبیه  Microsoft Teamsیا    Google Docsمانند  

شبکه مدلیادگیری  و  های  ای 

  نوین
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های یادگیری متناسب  موردی و سناریوهای واقعی )جدید(؛ سناریوسازی )جدید(؛ بکارگیری روش

 )جدید(؛ آموزش ترکیبی )جدید( 

از  دوره آنلاین  از    UNESCOهای  آموزشی  ویدئوهای   Common Sense Media)قبلی(؛ 

وب رسانهسایت)قبلی(؛  سواد  معتبر  )جدید(؛  های  دیجیتال(  )متریال  دیجیتال  مواد  )قبلی(؛  ای 

رسانه مواد  به  دسترسی  مانند  قابلیت  متنوع  دیجیتالی  منابع  از  استفاده  )جدید(؛  دیجیتال  ای 

 های آموزشی آنلاین )جدید( ها، مقالات علمی و پلتفرمویدئوها، پادکست

 ی آموزش یمنابع و فناور منابع دیجیتال 

های  )قبلی(؛ فیلترهای امن برای جستجو )قبلی(؛ پلتفرم  Canvaافزارهای ویرایش محتوا مثل  نرم

گیری از  )قبلی(؛ استفاده از جدیدترین ابزارهای آموزشی )جدید(؛ بهره  Moodleیادگیری مثل  

 های دیجیتال )جدید( امکانات ارتباطی منتج از رسانه

 ابزارهای فناوری 

های ارزیابی  لیستای )قبلی(؛ جزوات آموزشی معلمان )قبلی(؛ چکهای راهنمای سواد رسانهکتاب

 منابع )قبلی( 

 مواد آموزشی مکتوب 

های مدیریت  افزارهای پلتفرم آموزش دیجیتال )جدید(؛ سیستمافزار آموزشی )جدید(؛ نرمسخت

های تعاملی )یادگیری مبتنی بر اینترنت اشیا(  سازی(، ویدئوهای آموزشی و شبیهLMSیادگیری )

 )جدید( 

  افزار آموزشیافزار و نرمسخت

وپاسخ کلاسی در مورد امنیت دیجیتال )قبلی(؛ تحلیل یک پست شبکه اجتماعی در کلاس  پرسش

 )قبلی(؛ بازخورد معلم در مورد تکالیف کوچک )قبلی( 

 ارزیابی مستمر و بازخورد  ارزیابی تکوینی 

ای  بخشی )قبلی(؛ آزمون کتبی در مورد مفاهیم سواد رسانهپروژه نهایی مثل طراحی کمپین آگاهی

های آنلاین  آموزان با استفاده از آزمون)قبلی(؛ ارائه گروهی )قبلی(؛ ارزیابی میزان پیشرفت دانش

 )جدید(   Kahootیا   Quizletو ابزارهای دیجیتال مانند 

 ارزیابی پایانی 

های آنلاین )قبلی(؛  ای شخصی )قبلی(؛ بحث در مورد تجربهنوشتن ژورنال در مورد عادات رسانه

 ارزیابی رفتار خود در فضای دیجیتال )قبلی(؛ استفاده از ابزارهای خودارزیابی )جدید( 

 خودارزیابی و بازتا 

( )جدید(؛  NETS-Tهای دیجیتال )بر اساس چارچوب  بازخورد فوری و مداوم از طریق پلتفرم

دانش از  نظرسنجیبازخورد  طریق  از  برنامه  مستمر  بهبود  برای  معلمان  و  دیجیتال  آموزان  های 

 )جدید( 

  بازخورد دیجیتال و مستمر

روزرسانی محتوا با ظهور  )قبلی(؛ به  TikTokهای جدید مثل  افزودن آموزش در مورد اپلیکیشن

 های هوش مصنوعی )قبلی(؛ بازبینی ابزارهای امنیتی )قبلی( فناوری

بهانعطاف تطبیق با تغییرات فناوری؛   و  روزرسانی  پذیری 

 برنامه 

های محلی  آموزان با مهارت کمتر )قبلی(؛ ارائه محتوا به زبانتر برای دانشهای سادهطراحی فعالیت

 آموزان با معلولیت )قبلی( )قبلی(؛ توجه به نیازهای دانش

 های فردی توجه به تفاوت

های سنتی برای آموزش  ها )قبلی(؛ استفاده از رسانههای آفلاین مثل بحث در مورد روزنامهفعالیت

 تفکر انتقادی )قبلی(؛ آموزش بدون نیاز به اینترنت )قبلی( 

 های آموزشی طراحی جایگزین

های فناوری برای همگام شدن با آخرین  طور مداوم با توجه به پیشرفتروزرسانی برنامه درسی بهبه

روش و  خطابزارها  سازگاری  و  تناسب  )جدید(؛  دیجیتال  رسانهمشیهای  از  استفاده  های  های 

 دیجیتال )جدید( 

برنامه  به مستمر  روزرسانی 

  درسی

حرفه ای تربیت معلمان حرفه ای کارا و مولد )جدید( تربیت معلمان حرفه و  توسعه  معلمان  ای 

شایستگی های یادگیری دیجیتال )جدید( عنوان مدلهای دیجیتال معلمان بهارتقای شایستگی توانمندسازی  دیجیتال  ارتقای  های 

 معلمان 

بهتوسعه حرفه ابزارهای فناوری )جدید(؛  با استفاده از  های  مهارتروزرسانی دانش و  ای معلمان 

ای دیجیتال )جدید(؛ تطابق با یادگیری  های آنلاین، وبینارها و جوامع حرفهدیجیتال از طریق دوره

 های تحلیل و ارزیابی و توانمندسازی معلمان )جدید( باز به دلیل تأکید بر مهارت

  هاتوسعه مستمر مهارت

شبکه در  دیگران، شرکت  با  ارتباط  شامل  بههمکاری  تعامل  آنلاین،  جوامع  و  سازنده  ها  صورت 

گذاری محتوای  )جدید(؛ یافتن، ارزیابی و سازماندهی منابع دیجیتال )جدید(؛ تولید و به اشتراک

 های دیجیتال )جدید( دیجیتال )جدید(؛ ارتباطات و همکاری

همکاری و  های  ارتباطات 

 دیجیتال 

 همکاری و ارتباطات دیجیتال

ابزارهای آنلاین با در نظر گرفتن حریم خصوصی، ایمنی و رفتار صحیح  برقراری ارتباط از طریق  

 سازی امکان ارتباط اطلاعاتی )جدید( آنلاین )جدید(؛ فراهم

 تعامل سازنده در جوامع آنلاین 

  مدیریت هویت و ایمنی آنلاین ایمنی دیجیتال و مدیریت هویت آنلاین )جدید(؛  
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ای دهنده در الگوی برنامه درسی آموزش سواد رسانهساختاری منسجم از رابطه میان مضامین پایه، مضامین عمده و مضامین سازمان ۴جدول 

ارائه می الگو بر اساس دادهدهد و نشان میدیجیتال  این  از اسناد، چارچوبهای استخراجدهد که چگونه اجزای مختلف  های جهانی و  شده 

های رشدی و تحولات فناوری برگرفته های محیطی، ویژگیاند. مضامین پایه، که از تجربیات واقعی، چالشنیازهای بومی در کنار هم قرار گرفته 

اند تا امکان دهنده ساختارمند شدهنوبه خود در قالب مضامین سازمانکنند و بهگیری مضامین عمده عمل میعنوان زیربنای شکل اند، بهشده

ها  تنها بر مهارتسطحی بیانگر آن است که الگو نه دهی سهرزیابی یک برنامه درسی جامع، پویا و روزآمد فراهم شود. این سازمانطراحی، اجرا و ا

ای معلمان و دانش مورد نیاز فراگیران تأکید دارد، بلکه عناصر کلیدی مانند امنیت دیجیتال، یادگیری فعال، منابع فناوری نوین، توسعه حرفه 

 .های دیجیتال را نیز در بطن خود جای داده و متناسب با نیازهای آموزشی عصر دیجیتال طراحی شده استو همکاری

 
 تالیجید یآموزش سواد رسانه ا   یبرنامه درس  یالگو. ۱شکل 

برنامه درسی 
سواد رسانه 
 ای دیجیتال

 نیازسنجی و تحلیل زمینه
oآموزانهای دانشتحلیل ویژگی 
oبررسی شرایط محیطی 
oهای دیجیتالشناسایی چالش 
o فعلی سواد دیجیتالارزیابی نیازها و سطوح 

 
 اهداف آموزشی یکپارچه

oاهداف شناختی 
oاهداف عاطفی 
oاهداف مهارتی 
oای و شدددهرونددی اهدداف حرفده

  دیجیتال
 دیجیتال

محتوای آموزشی مرتبط با سواد 
 دیجیتال

oهای دیجیتالشناخت رسانه 
oتفکر انتقادی و ارزیابی اطلاعات 
oامنیت و اخلاق دیجیتال 
o ایتولیدات رسانهمفاهیم و   

 دیجیتال

 های یادگیری فعالاستراتژی
oمحورهای پروژهروش 
oیادگیری تعاملی 
oاستفاده از فناوری در تدریس 
oهای نوینای و مدلیادگیری شبکه  
oدیجیتال 

 منابع و فناوری آموزشی
oمنابع دیجیتال 
oابزارهای فناوری 
oمواد آموزشی مکتوب 
oافزار آموزشینرمافزار و سخت  
oدیجیتال 

 ارزیابی مستمر و بازخورد
oارزیابی تکوینی 
oارزیابی پایانی 
oخودارزیابی و بازتاب 
oبازخورد دیجیتال و مستمر  
oدیجیتال 

 روزرسانی برنامهپذیری و بهانعطاف
oتطبیق با تغییرات فناوری 
oهای فردیتوجه به تفاوت 
oهای آموزشیطراحی جایگزین 
oی روزرسددانی مسددتمر برنامه درسددبه

 دیجیتال
 

ای معلمان و توسعه حرفه
 توانمندسازی

oایتربیت معلمان حرفه 
oهای دیجیتال ارتقای شدددایسدددتگی

 معلمان
oهاتوسعه مستمر مهارت  

 همکاری و ارتباطات دیجیتال

oهای دیجیتالارتباطات و همکاری 

oتعامل سازنده در جوامع آنلاین 

oمدیریت هویت و ایمنی آنلاین  
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 گیرینتیجه بحث و 

مند و سازگار با تحولات نظام  ،ی چندبعد یواجد ساختار د ی با تالیجید یاآموزش سواد رسانه یپژوهش نشان داد که برنامه درس  نیا ی هاافتهی

فعال،   یریادگی یهاروش تال،یجیبر سواد د یمبتن یمحتوا کپارچه،یاهداف  ق،یدق یازسنجیصورت همزمان بر نکه به یباشد؛ ساختار یفناور

فناورانه   ، یفرهنگ  ،ی نسل  یهاتیاز واقع  یالگو انعکاس   نیکند. ا  هیمعلمان تک  یامستمر و توسعه حرفه   یابیارز  ن، ینو  یآموزش  یهایمنابع و فناور

نقطه   نه،یزم  لیو تحل  یازسنجیپژوهش نشان داد که ن  یدیکل  افتهی  نیاست که امروزه آموزش و پرورش با آن مواجه است. نخست  یو آموزش

و سطوح سواد   تالیجید  یهاچالش  ،یطیمح  طیآموزان، شرادانش  ی هایژگ یو  قیاست و بدون شناخت دق  تالیجید  یدرس  برنامهشروع هر  

 ل یتحل  ،یادر آموزش سواد رسانه   دهدیبا پژوهش اکماتوا همسو است که نشان م   افتهی  نیکارآمد وجود ندارد. ا  یابرنامه  یامکان طراح  ،یارسانه

پژوهش    ج، ینتا  نی. مشابه ا(Akmatova et al., 2025)در دوره متوسطه است    یآموزش  تیاساس موفق  رانیفراگ  ی طیمحو    یفرد  یهایژگیو

 ,Lestari & Nur)دارد    د ی تأک  هابوکپیفلیمانند ا  یی و انتخاب ابزارها  یآموزش  یهادر برنامه  تال یجید  ی ازسنجین  تیبر اهم  زین  یلسـتار

2023). 

.  دهد یرا پوشش م   تالیجید  یو شهروند  ی مهارت  ، یعاطف  ، یاست که چهار بعد شناخت  کپارچه«ی  ی»اهداف آموزش  ییشناسا   گر، یمهم د  جهینت

. در (Asikin, 2025)کامل دارد    ییهمسو  ییدر آموزش ابتدا  یدرباره ضرورت ادغام چندسواد  نیکیاس  یها افتهیبا    یساختار چندبعد  نیا

بتواند از سطح  رنده یادگیاز اهداف جامع را دنبال کند تا  یامجموعه   دی با یاآموزش سواد رسانه  دهد ینشان م زین وایتامطالعه بال ا،راست نیهم

اول اهداف    یساز. برجسته (Baltaeva & Davletova, 2025)محتوا و تعامل مسئولانه برسد    دیرسانه عبور کرده و به مرحله تول  هیفهم 

 ی میارتباط مستق  تالیجید  یاسواد رسانه  دهدیجهت است که نشان م هم  انیراماسوبرامان  ج یپژوهش، با نتا  نی در ا  تالیجید  ی و شهروند  یاخلاق

  وندیپ   نی. ا(Ramasubramanian & Darzabi, 2020)دارد    تالیجی د  ی و رفتار مسئولانه در فضا  یعدالت اجتماع  ، یبا مشارکت مدن 

 هستند.  یاآموزش سواد رسانه  ریناپذییبخش جدا ،یاع و اجتم ی که اهداف اخلاق  دهدینشان م

و    تیاطلاعات، امن   ی ابیو ارز  یتفکر انتقاد  تال،یجید یهااست که شامل شناخت رسانه  تالیجیمرتبط با سواد د   یآموزش  یسوم، محتوا   مضمون

را   د«یو »تول  ل«یهمزمان سه سطح »دانش«، »تحل  دی پژوهش حاضر نشان داد که محتوا با  جی. نتا شودیم  یارسانه  دیو تول  تالیجیاخلاق د

 «یلیتحل  یهاو »مهارت  «یفرد  یستگیاز منظر »شا  یاآموزش سواد رسانه  دهد یهمسو است که نشان م  ویبا پژوهش ره  جهینت  نیاپوشش دهد.  

  دهدینشان م  زین  ی. پژوهش استوت(Rahayu et al., 2022)دارد    رانیفراگ  یارسانه  یهاییتوانا  یریگدر شکل  ی اکنندهنییمعلمان نقش تع

 ت یاطلاعات را همزمان تقو  ل یو تحل  یسازبتوانند مفهوم  رانیو فناورانه ادغام شود تا فراگ  یاجتماع  ،ی علم  یدر بسترها  د یبا  تالیجیآموزش د

بلکه    ست،ین  یصرفاً مهارت فن  تالیجیدارد که سواد د  دیتأک  یدرباره آموزش دانشگاه  نگریپژوهش وِن  نی. همچن(Astuti et al., 2022)کنند  

موضوع   «یانتقاد  یاجتماع  ل »عم  کیعنوان  به  د یبا شود؛  داده  بازطراح  یآموزش  در  ن  نیا  یآموزش  یمحتوا  یکه  مشاهده شد    زیپژوهش 

(Weninger, 2022). 

و    سیدر تدر  یاستفاده از فناور  ، یتعامل  یریادگی محور،  پروژه  یریادگی فعال شامل    یریادگی یهای استراتژ  ییشناسا  ،یمحور یهاافتهی  گرید  از

  ی شتریب   یاثربخش  یسنت  ی هافعال نسبت به روش  یهاروش  تال،یجید  یانشان داد که در آموزش سواد رسانه  ج یاست. نتا  یاشبکه  یریادگی

پژوهش دراجاعت  نیادارند.   با  روا  یموضوع  اطلاعات در   لیو تحل  ی گروه  یهاپروژه  تال،یجید  یپردازتیکاملاً هماهنگ است که نشان داد 

دارد که    د یکرونا تأک  یریگدر دوران همه  میپژوهش حک  نی. همچن(Drajatı et al., 2024)  کند یم  ترقیرا عم  یریادگی  ،یواقع   یهاطیمح

شوند   یطراح  ی مشارکت  یهاتیو فعال  یکاربست فناور  ،ی بر تجربه واقع  یمبتن  هاتیرا دارد که فعال  ریتأث  نیشتریب  ی انزم  تالیجید  یریادگی

(Hakim & Nusantara, 2023)نقش    یگروه   ی هاتیو فعال  یبیترک  یهاکه استفاده از رسانه  شودیمشاهده م   زین  نیکی. در مطالعه اس

 . (Asikin, 2025) ردکودکان دا تالیجیسواد د یدر ارتقا یمهم
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 یمواد آموزش  ،یفناور  یابزارها  تال،یجیشامل منابع د  یآموزش  یمند از منابع و فناورپژوهش برجسته شد، استفاده نظام  نیکه در ا  یدی جد  بعد

مثال، پژوهش رحمان نشان داد که   یاند؛ براکرده  دیتأک  وندی پ   نیبر ضرورت ا  یاست. مطالعات متعدد  یافزار آموزشافزار و نرم مکتوب و سخت 

  گر، ید  ی . از سو (Rahman et al., 2024)کودکان دارند    هیاول  یسوادها  تیدر تقو  ینقش مهم  ی تعامل  ی هاشنیکیو اپل  تالیجید  یبزارهاا

 Iskandar)ادغام شود    لیاص  یهاتیاثربخش است که با فعال  یزمان  ،ی دانشگاه  یهاطیدر مح  ینشان داد که استفاده از فناور  سکاندریا  قیتحق

et al., 2022)در آموزش    یاموفق سواد رسانه  یاجرا   یازها ینشیپ   نیتراز مهم  یکیرا    یفناور  یبر ابزارها  انیتسلط مرب  زی ن  ایـتری. مطالعه ف

 .(Fitria, 2024) کند یم  یکودکان معرف 

همزمان در الگو حضور داشته   د ی با تالیجیو بازخورد د  یابیخودارز ، یانیپا ، ینیتکو ی ابیپژوهش نشان داد که ارز  نیا ، یآموزش یابیحوزه ارز در

 تال یج یرفتار د  ت یدر هدا  ی نقش مهم  یارسانه  ی دارد که بازخورد مداوم در فضا  د یتأک  یبا مطالعه جان همخوان است؛ و  دگاه ید  نیباشند. ا

که    ابدییم   ش یافزا  یزمان  رانیفراگ  یاکه مشارکت رسانه  دهد ینشان م  یویتمطالعه پر  نی. همچن(John & Devi, 2024)دارد    جواناننو

 . (Pratiwi et al., 2023)ارائه شود  یآموزش یهاطیدر مح تالیجیو د یفور یبازخوردها

د   افتهی انعطاف  گر، یمهم  به  یریپذبرجسته شدن  درس  یروزرسانو  برنامه  سازگار  یمستمر  فناور  یاست که شامل  به   د،یجد  ی هایبا  توجه 

در عصر   یآموزش  یمطابقت دارد که نشان داد روندها  یاتیحاضر با مطالعه نور  افتهیاست.    یآموزش  یهانیگز یجا  یو طراح  یفرد  یهاتفاوت

 نینو  یهایدرباره ادغام فناور  یمطالعه آستوت  نی. همچن(Nuryati et al., 2023)و گردش دانش هستند    یبازنگر  ازمند ین  دائماً  تالیجید

 .(Astuti et al., 2022)را داشته باشند  یفناور عی سر راتییبا تغ یسازگار تیقابل دی با د یجد  یهادارد که برنامه د یتأک

 تال یجید  یاسواد رسانه  یبرنامه درس  یاصل  یهااز ستون   یکی  تالیجید  یمعلمان و توانمندساز  یانشان داد که توسعه حرفه   جینتا   ت،ینها  در

 تال یجی د ی هایستگیشا توانند یمداوم م  یریادگی بر مدرسه و  یمبتن  یهابرنامه  دهدیهمسو است که نشان م  انگ ی با پژوهش  افتهی  نیاست. ا

 تال، یجیمعلمان در حوزه سواد د  یکه توانمندساز  کندیم  دیتأک  زیمطالعه کوون ن  نی. همچن (Yang, 2023)ارتقا دهند    داریطور پارا به   نمعلما

 . (Kwon & Sung, 2024) گذاردیم ریآموزان تأثدانش یشهروند  تیبر هو میطور مستق به

شده  منتشر   یهابر اساس اسناد و پژوهش  بیکه فراترکاست. نخست آن  ییهاتیمحدود  یجامع، دارا  یاندازپژوهش با وجود ارائه چشم  نیا

 ل یکه تحلنشده باشند. دوم آن  لیوارد تحل  یزبان   یهاتیمحدود  ای  یعدم دسترس  لیمرتبط به دل  یهاپژوهش  یانجام شد و ممکن است برخ

 توانست یاز متخصصان م  یتربود و دامنه گسترده  یدرس  یزیرو برنامه  یاهشت نفر از خبرگان حوزه ارتباطات، سواد رسانه  مل متخصصان تنها شا

 یفناور  یهارساخت یمانند فرهنگ مدرسه، ز  ییمتمرکز بود و به عوامل اجرا  یپژوهش حاضر بر برنامه درس  نیارائه دهد. همچن  یترکامل  ریتصو

 نپرداخت. یدانیصورت مبه یآموزش یهااستیو س

 شنهاد ی پ   نیموجود ارائه کنند. همچن  ینظرها اختلاف  ا یاز اجماع    یترق یدق   لیبا گسترش نمونه متخصصان، تحل  توانندیم  ندهیآ  یهاپژوهش

 ی شود. بررس  ده یآن سنج  یواقع  یاثربخش  زانیدر مدارس انجام شود تا م  شدهیطراح  یالگو  یشیآزما  یاجرا  یبرا  ی دانیمطالعات م  شودیم

باز کند. افزون بر    ندهیآ  قاتیتحق  یرا برا  ینینو  یرهایمس  تواند یم   زین  تالیجیسواد د  یریادگیدر    ی و فرهنگ  یتیجنس  ،یاطقهمن  ی هاتفاوت

 ی احوزه تواند یآموزان مدانش یریادگیآن بر   ر یو تأث یارسانه یمحتوا لی تحل یبرا ی نیماش یریادگیهوشمند مانند   یهااستفاده از روش ن،یا

 باشد.  یارشته نیب یهاپژوهش یارزشمند برا

 ی بازنگر  نینو  ی هایو در فواصل منظم آن را متناسب با فناور  رند یکار گبه  ای پو  یعنوان چارچوبرا به  شده ی طراح  یالگو  د یبا  یآموزش  زانیربرنامه

است معلمان در دوره  نیکنند. همچن رسانه  یتخصص  یآموزش  ی هالازم  را در هدا  تالیجید  یاسواد  نقش خود  بتوانند  تا    ت یشرکت کنند 

فناورانه و منابع    یابزارها  نترنت،یبه ا  یمانند دسترس  تال،یجید  یریادگی  یلازم برا  یهارساختیز  دیمدارس با  گر،ید  یکنند. از سو  فایا  رانیفراگ

آشنا    یاسواد رسانه  م یمدت با مفاهکوتاه  یآموزش  یهابرنامه  قیاز طر  زیها ن خانواده  شودیم  شنهادیپ   ت، یمعتبر را فراهم کنند. در نها  نیآنلا

 کنند. تیفرزندان تقو تالیجید یریادگیخود را در  ی تیشوند تا بتوانند نقش حما
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 مشارکت نویسندگان

 در نگارش این مقاله تمامی نویسندگان نقش یکسانی ایفا کردند. 

 تعارض منافع 

 . وجود ندارد ی تضاد منافع گونهچیانجام مطالعه حاضر، ه در

 موازین اخلاقی

 پژوهش تمامی موازین و اصول اخلاقی رعایت گردیده است.در انجام این 

 ها شفافیت داده

 ها و مآخذ پژوهش حاضر در صورت درخواست از نویسنده مسئول و ضمن رعایت اصول کپی رایت ارسال خواهد شد. داده

 حامی مالی

 این پژوهش حامی مالی نداشته است.

Extended Abstract 

Introduction 

The rapid digitalization of contemporary societies has transformed the nature of communication, learning, and 

civic participation, making digital media literacy an essential competence for learners across age groups. 

Worldwide research demonstrates that students now operate within a media ecosystem characterized by 

algorithmic content distribution, participatory cultures, multimodal communication, and heightened exposure 

to misinformation, persuasion, and cyber risks. Consequently, educational systems are expected to provide 

structured curriculum models capable of enabling learners to critically navigate digital media, evaluate 

information, produce responsible content, and develop ethical and civic dispositions suitable for networked 

environments. Studies from diverse contexts emphasize that media literacy education must evolve from 

traditional skill-based instruction toward dynamic, multidimensional frameworks addressing cognitive, socio-

emotional, ethical, and participatory competencies. 

For instance, high-school–level media literacy programs have proven effective in strengthening students’ 

critical reasoning and contextual understanding of digital platforms (Akmatova et al., 2025). At the 

elementary level, integrated media-based approaches have successfully reduced literacy gaps and improved 

students’ ability to navigate multimodal information environments (Asikin, 2025). Evidence also shows that 

digital instructional materials designed around scientific, environmental, technological, and societal 

integration facilitate deeper conceptual understanding and support scientific literacy development (Astuti et 

al., 2022). Similarly, methodological frameworks for teaching media literacy demonstrate that structured, 

research-informed curricula significantly enhance learners’ analytic and interpretive abilities (Baltaeva & 

Davletova, 2025). 

In parallel, multiliteracy-based teaching materials have been shown to improve conceptual comprehension by 

enabling students to operate across textual, digital, visual, and interactive modes (Daulay et al., 2022). 
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Research on pre-service teachers also indicates that access to credible information sources and narrative-based 

digital content creation enriches pedagogical understanding and encourages innovative instructional design 

(Drajatı et al., 2024). From a health perspective, best-practice media-literacy interventions contribute to 

children’s ability to evaluate persuasive food marketing, demonstrating the critical role of literacy in wellbeing 

(Elliott et al., 2022). Furthermore, the empowerment of early-childhood educators through innovative literacy 

instruction approaches underscores the need to strengthen teachers’ digital competence for effective 

curriculum implementation (Fitria, 2024). 

During the pandemic, digital literacy emerged as a central factor in resilient and accessible learning 

ecosystems, as it enabled continued engagement, knowledge construction, and instructional continuity (Hakim 

& Nusantara, 2023). Higher-education studies further highlight the integral role of digital literacy in academic 

authenticity, professional communication, and ethical engagement (Iskandar et al., 2022). Transdisciplinary 

research in the humanities recognizes digital media literacy as both a cognitive and cultural practice that 

bridges interpretive, civic, and ethical domains (Jamyly & Farran, 2023). In the broader context of social 

media, digital literacy supports constructive civic interaction and mitigates risks associated with manipulative 

online environments (John & Devi, 2024). Indeed, cultivating digital citizenship is a recognized priority in 

curriculum reforms aiming to nurture responsible participation within networked public spheres (Kwon & 

Sung, 2024). 

Teacher-education programs also highlight the importance of preparing future educators with the competencies 

required to integrate media literacy into classroom practice (Lähdesmäki & Maunula, 2022). Needs-analysis 

studies reveal that digital literacy tools such as e-flipbooks and multimodal resources improve engagement and 

comprehension in subject-specific learning (Lestari & Nur, 2023). Systematic reviews confirm significant 

trends in digital-era literacy development, particularly regarding numeracy, scientific reasoning, and 

multimodal information processing (Nuryati et al., 2023). Additional research underscores the effectiveness 

of instructional videos and social-media engagement in strengthening learners’ digital and informational 

competencies (Pratiwi et al., 2023). 

Digital literacy is also deeply tied to teachers’ individual competencies, shaping their ability to model 

responsible digital behavior and create media-rich learning environments (Rahayu et al., 2022). Game-based 

digital environments have similarly been shown to enhance early-childhood literacy, engagement, and 

conceptual mastery (Rahman et al., 2024). From a theoretical standpoint, media literacy is directly linked to 

civic engagement, social justice, and ethical participation, making it a critical component of contemporary 

education (Ramasubramanian & Darzabi, 2020). Teacher perceptions also serve as vital indicators of the 

quality and feasibility of digital literacy integration within school curricula (Roh & Ok, 2024). Culturally 

grounded models of digital literacy within school communities emphasize the role of collective norms and 

values in shaping students’ life skills and digital behavior (Saragih et al., 2021). 

At the higher-education level, scholars continue to debate whether digital literacy is primarily a technical skill 

or a social practice, with evidence increasingly favoring contextualized, practice-oriented pedagogies 

(Weninger, 2022). Finally, emerging frameworks for school-based digital literacy training among university 

educators offer valuable insights into sustained professional development and institutional capacity building 

(Yang, 2023). 

Across these diverse bodies of literature, one consistent conclusion emerges: the need for a comprehensive, 

validated curriculum model that synthesizes global best practices and addresses the contextual needs of 

learners and teachers. The present study responds to this need by identifying and validating the foundational, 

major, and organizing components of a digital media literacy curriculum model using a rigorous meta-synthesis 

and expert evaluation approach. 

Methods and Materials 
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The study employed a qualitative meta-synthesis design to identify the core components of a digital media 

literacy curriculum. Thirty-eight empirical and conceptual studies from reputable international and national 

databases were systematically selected based on relevance, methodological quality, and alignment with the 

research objectives. Data extraction followed established meta-synthesis protocols, focusing on themes related 

to learner characteristics, digital challenges, curriculum goals, content domains, instructional strategies, 

technological resources, assessment practices, flexibility, and teacher professional development. 

A structured checklist was used to document key elements across studies. The meta-synthesis adopted the 

seven-step Sandelowski and Barroso method for qualitative integration. In the second phase, an expert-

validation procedure was conducted with eight specialists in communication sciences, media literacy, 

curriculum studies, and educational policy. Content Validity Ratio (CVR) and Content Validity Index (CVI) 

were calculated to evaluate the relevance and clarity of each component. 

Findings 

The analysis resulted in a comprehensive curriculum framework composed of nine organizing themes: needs 

analysis and contextual assessment, integrated educational objectives, digital-literacy content areas, active 

learning strategies, digital and technological resources, continuous assessment and feedback, flexibility and 

curriculum updating, professional development and teacher empowerment, and digital communication and 

collaboration. 

Each organizing theme encompassed multiple major themes and foundational sub-themes. For instance, needs 

analysis included learner characteristics, environmental factors, digital challenges, and baseline literacy 

assessment. Integrated objectives encompassed cognitive, affective, skill-based, and digital citizenship goals. 

Content-area themes included media understanding, critical evaluation, digital ethics, safety, and media 

production. Instructional strategies reflected project-based work, interactive learning, hybrid and mobile 

learning, networked collaboration, and scenario-based learning. Resources spanned digital materials, software 

tools, hardware, and multimodal educational content. 

Assessment practices integrated formative and summative evaluation, self-assessment, and continuous digital 

feedback. Flexibility was represented through technology adaptation, personalized learning pathways, 

alternative instruction models, and iterative curriculum renewal. Teacher empowerment emphasized digital 

competency development, professional identity formation, and ongoing skill enhancement. Collaboration 

themes captured online interaction norms, resource exchange, community participation, and identity 

management. 

The expert validation demonstrated high consensus, with most components exceeding required CVR and CVI 

thresholds, confirming the model’s relevance, clarity, and applicability. 

Discussion and Conclusion 

The study’s findings reinforce the global consensus that effective digital media literacy education necessitates 

a multidimensional curriculum framework integrating cognitive, ethical, participatory, and technological 

domains. The identified components align with international research highlighting the need for learner-

centered, context-responsive, technologically rich, and socially grounded pedagogies. The emphasis on active 

learning and digital production mirrors global shifts toward constructivist and participatory media education. 

The strong role attributed to teacher professional development reflects cross-national findings underscoring 

educators’ centrality in digital transformation efforts. 

By validating the model through expert review, the study ensures its theoretical robustness and practical 

feasibility for integration into educational systems. The resulting framework provides a coherent, adaptable 

foundation for designing curricula that empower learners to navigate digital environments critically, ethically, 

and creatively. Ultimately, this model contributes to building digitally competent citizens capable of 

meaningful engagement in contemporary society. 
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